6200
МОГУЛ

6201
Описание
Соревнования по могулу состоят из проезда по крутому склону, на котором ступенчато расположены бугры, соблюдая технику поворотов, выполняя акробатические прыжки и стремясь показать максимальную скорость. См. правило 3060.2.1. касающееся полуфиналов и финалов.
6202
Оценки

6202.1
Повороты
составляют 50% от общей оценки.

6202.2
Прыжки
составляют 25% от общей оценки.

6202.3
Скорость;
составляет 25% от общей оценки.

6203
Процедуры выставления оценок

6203.1
Формат 7 судей
Судьи должны оценивать выполнение проезда спортсменом, используя следующую  систему:

6203.1.1
Судьи поворотов
5 судей должны независимо оценить выполненный спортсменом  проезд основываясь на критериях установленных в п.6204.1. Верхняя и нижняя оценки откидываются и оставшиеся три складываются вместе.

6203.1.2
Судьи Прыжков
2 судьи должны независимо оценить выполненные спортсменом  прыжки, основываясь на критериях установленных в п.6204.1. Оценки  должны быть усреднены и округлены до двух десятичных единиц.

Общая оценка за прыжки = 3,75 (макс.) × 2 прыжка = 7,5 (макс.) для каждого из судей.

6203.1.3
Общая оценка
Средняя  двух оценок за прыжки складывается с суммой оценок Судей за повороты. Оценка за скорость высчитывается в соответствии с п.6204.3 и складывается с оценками за повороты и прыжки, что в итоге и является оценкой участника в Могуле.

6203.2
Формат 5 судей
Судьи должны оценивать выполнение проезда спортсменом, используя следующую  систему:

6203.2.1
Судьи поворотов
Судьи должны независимо оценить выполненный спортсменом  проезд основываясь на критериях установленных в п.6204.1. Три оценки складываются вместе.

6203.2.2
Судьи прыжков
2 судьи должны независимо оценить выполненные спортсменом  прыжки, основываясь на критериях установленных в п.6204.2. Оценки  должны быть усреднены и округлены до двух десятичных единиц.

Общая оценка за прыжки = 3,75 (макс.) × 2 прыжка = 7,5 (макс) для каждого из судей.

6203.2.3
Общая оценка
Средняя  двух оценок за прыжки складывается с суммой оценок Судей за повороты. Оценка за скорость высчитывается в соответствии с п.6204.3 и складывается с оценками за повороты и прыжки, что в итоге и является оценкой участника в Могуле.

6204
Судейские критерии
6204.1.1
Повороты (50% от общей оценки)
мин. = 0,1 / макс. = 5,0
Повороты, как судейские критерии исходят из того, насколько хорошо, участник поворачивает между буграми. Повороты, как составляющая оценки исходят так же из ритмичного изменения направления движения (используя обе стороны бугров), не изменяя общую линию спада, достаточно агрессивно, без потери контроля над техникой и амортизацией. Участник должен оцениваться с момента начала отсчёта времени, до окончания проезда. Участник оценивается до финишной линии и должен постоянно демонстрировать контроль. Участник должен полностью остановиться в зоне финиша.
6204.2
Четыре (4) Составляющих
6204.2.1
Линия спада
Проезд по линии спада определяется кротчайшим путём от Старта до Финиша. Максимальная оценка за линию спада достигается тем, что участник остаётся на выбранной линии, начиная со стартовых ворот. Оценка спортсмена снижается за отклонения от линии, описанные в правиле 6204.4.2.
6204.2.2
Карвинг (Резанные повороты)
Все повороты должны инициироваться врезанием канта. Карвинг, значит существенное использование кантования для контроля скорости внутренних и наружных поворотов на протяжении всего проезда (спуска).

В этом движении бёдра лыжника остаются на центральной линии и не делают движения в сторону. Ноги должны находиться вместе. Повороты контролируются кантованием, через комбинацию сгибания в коленях и поясе. Правильные резанные повороты, это результат своевременного переноса веса тела. При этом пятки лыж следуют по той же траектории, что и носки.
6204.2.3
Амортизация
Спортсмен должен начинать амортизацию(сгибание ног) от начала бугра до его вершины. Начало выпрямления ног идёт сразу после вершины бугра. Выпрямление ног должно как бы облизывать очертания бугра. Давление между лыжами и снегом должно регулироваться амортизацией (сгибание ног), при движении вверх и выпрямлением ног, при  движении вниз. Дополнительно, спортсмен должен агрессивно использовать бугры, сопровождая инициацией поворота, предпочтительнее, чем ожидание бугра.
6204.2.4
Положение тела
Голова должна оставаться неподвижно, направлена вниз по склону. Плечи остаются прямыми и естественными. Руки впереди тела в естественной, натуральной позиции. Положение палок лёгкое и движение кистей направлено вперёд.
6204.2.5
Шкала баллов в могуле
Великолепно
4,6–5,0

Очень хорошо
4,1–4,5

Хорошо 
3,6–4,0

Выше среднего
3,1–3,5

Удовлетворительно-Компетентно
2,6–3,0

Ниже среднего
2,1–2,5

Плохо
1,1–2,0

Очень плохо
0,1–1,0

Без проезда Без баллов/Не стартовал
0,0–DNF/DNS

На трассе с 11 контрольными воротами, включая старт и финиш (каждые из контрольных ворот отсчитывают 1/10 трассы), рекомендуется производить сбавку за поворот на 0,5 балла за каждый сектор трассы, если спортсмен теряет контроль скорости или проезжает без поворотов. → Cм. правило 6204.4.2

6204.3
Прыжки (25% от общей оценки)
мин. = 0,0 / макс. = 7,5
Оценки за прыжки делятся на две категории: форма и трудность. Маневр оценивается по форме из 2,5 баллов с множителем сложности, в зависимости от выполняемого маневра (маневров). → Cм. формулу 6204.2.1.2
6204.4
Форма
Приоритеты в судействе формы и положении (позиции) в могульных прыжках расставляются следующим образом:

• Первое:         Качество (форма и приземление)
• Второе:          Полет (высота и дистанция)
• Третье:
Спонтанность. Спонтанность, это возможность участника сохранять ритмичность поворотов до прыжка, включая положение предшествующее отталкиванию.
Примечание.
Прыжки в могуле оцениваются до того момента, пока спортсмен сохраняет полный контроль за ситуацией.

При оценке формы по всем группам прыжков (прямые, перевороты, офф-аксисы и т.п.) основным фактором оценки является «Намеренное Движение» (Позиция в полёте), выполненное участником.

«Выраженное Движение» означает:
• Отображение атлетизма
• контроль
• баланс
• продолжающееся движение.

Все прыжки, включая традиционные прыжки( такие как в прямых и вертикальных осях вращения и новые прыжки( вращения вне оси) должны высчитываться используя критерии «Намеренного Движения».

Например: предыдущие критерии для твист-орла определялись  спецификой положения твиста в 90 градусов. Новые критерии должны поощрять спортсмена, который выполняет те же прыжки в том же варианте (оба для  твиста и орла в 90 градусов), учитывая критерии Продолжения Движения, чёткость разделения между твистом и орлом оговорённая в Критериях Контроля; равномерное движение, отклонение и устойчивое положение рук в критериях Баланса и движение тела, амплитуды его колебаний, которые относятся  к Атлетизму.
Максимальные, возможные  баллы за прыжок 2.5.
Примечание.
Чтобы получить коэффициент сложности за прыжок, необходимо получить как  минимум 0.1 балла за форму.

Высота прыжка должна определяться по центру тяжести(не по голове, или верхней точке тела).

6204.4.1.1
ШКАЛА БАЛЛОВ
Великолепный прыжок
2,1–2,5

Хороший прыжок
1,6–2,0

Посредственный прыжок
1,1–1,5

Плохой прыжок
0,6–1,0

Очень плохой прыжок 
0,1–0,5 

6204.4.2
Трудность
Прыжки идентифицируются по специальным кодам. Эти коды обозначают основную группу, к которой причисляется прыжок, а также дополнительные элементы сложности, составляющие соответствующую формулу.

Трудность прямых прыжков устанавливается в соответствии с таблицей сложности, представленной ниже, с использованием базового коэффициента сложности (КТ), который увеличивается в соответствии со значениями, заданными для элементов прыжка.


6204.4.2.1
Коды и стоимость прыжков
Коды прыжков в могуле создаются путем прибавления индивидуальных кодов каждой формы прыжка. Каждая буква представляет собой определенное значение, которые складываются для расчета коэффициента сложности (КТ).
Прыжки делятся на 5 (пять) отличительных категорий:

•
Перевороты
•
Боковые прыжки 
•
Прямые вращения

•
Вне оси (офф-аксис)
•
Прямые прыжки
Коды переворотов всегда начинаются со строчной буквы (см. ниже), коды Прямых прыжков начинаются с заглавной буквы, а коды вращений — с численного обозначения.

Отталкивание и приземление пятками лыж вперед (Обратной стороной)

Участник может оттолкнуться и/или приземлиться в этом же направлении (прямо или обратной стороной). Если отталкивание или приземление выполняется обратной стороной, это называется СВИТЧ (выключенное). Свитч отталкивание или приземление помечается с использованием значка “-“ в начале кода, если свитч отталкивание и/или в конце, если свитч приземление.
Свитч позиция, каждое исполнение, увеличивает стоимость прыжка на 0.09. Таким образом участник выполнивший свитч отталкивание и приземление должен быть отмечен значками “-“ в начале и конце кода и получить  надбавку к Коэффициенту Сложности в 0.18 за элемент.

6204.4.2.1.1
Захват — Холд/Твик
Захваты: Согнув тело, спортсмен захватывает рукой (или руками) какую-либо часть лыжи. Может выполняться в вариациях холд и твик.
Холд: Согнув тело, спортсмен захватывает одной или двумя руками лыжу или обе лыжи и удерживает это положение в течение определенного времени.

Твик: Этот захват сочетается с отталкивающим или тянущим движением лыжи или обеих лыж. Этот захват является более сложным, чем холд, поскольку спортсмену требуется время для его выполнения, что повышает трудность выполнения прыжка.
6204.4.2.1.2
Перевороты
Перевороты включают все сальтовые прыжки. Возможно выполнение только переворотов с одним вращением. Перевороты (назад или вперед): ноги проходят над головой по кругу параллельно линии падения. Сальто назад с винтом представляет собой заднее сальто с поворотом на 360 градусов. Следует отметить, что при добавлении в перевороты захватов тело спортсмена должно выворачиваться из прямого положения (по направлению захвата).

Перевороты выполняются в некоторых позициях (Прогнувшись, Группировано и/или Согнувшись). Они так же могут включать винтовые вращения (Полвинта, Винт, Полторавинта и т.д.) и могут иметь положения улучшающие, как добавляющие позицию или захват(ы). Они так же могут включать свитч отталкивание и приземление. Переворот без винта оценивается как переворот Прогнувшись, Группировано или Согнувшись.

Примечание.
Сальто назад с винтом (bF, bRu, dF и т.д.) может исполняться только в позиции прогнувшись. Оптимальная позиция представляет собой положение, аналогичное расположению между 11:00 и 1:00.

Сальто bFp или bFg оцениваются невысоко, поскольку представляют собой Д-спин (Dspin) в Прямом положении.

Для расчета коэффициента сложности переворотов используется следующая формула:

Количество Элементов  + направление + положение + винт + изменения позиции + свитч + надбавка за пол (женщины)
Количество Элементов (возможно исполнение только одного)

Количество 
Стоимость
• Одинарное
1,05
Направление вращения
Коды переворотов всегда начинаются со строчной буквы. Предусмотрены следующие коды направлений вращений:

Направление 
Код 
Стоимость
	Заднее
	B
	0,00

	Переднее
	F
	0,05


Положения(относятся к переворотам назад, вперёд или боковым bL, fT)
Позиция 
Код 
Стоимость
Прогнувшись
L
0,00
Группированное
T
0,00

Согнувшись или в позиции
P
0,00
Вращения (несмотря на то, что Стоимость имеет только одно полное винтовое вращение, приведенные ниже считаются полноценными)
Винты 
Код 
Стоимость
	Половина (Хаф твист)
	H
	0,00

	Полный (Фул твист)
	F
	0,19

	Полтора (1 ½ твиста) (Руди)
	Ru
	0,00

	Двойной (Дабл твист)
	dF
	0,36

	Два с половиной (2 ½ твиста) (Рэнди)
	Ra
	0,00

	Тройной (Трипл твист) (3 твиста)
	tf
	0,53

	Улучшение элемента
	
	

	Позиция

Дополнительное значение для 1 и 2 позиций не предусмотрено
	p
pp
	0,00 (указывается после кода прыжка) плюс 0,03

	За 3 позиции
Захват
	ppp
/ холд
	плюс 0,06 

0,03 (указывается после кода прыжка)

	Твик/Холд
	
	0,08 (указывается после кода прыжка)

	Позиция прогнувшись
	
	0,00 (буква L в нижнем регистре непосредственно после кода вращений по винтам*)


•
К прыжку может быть добавлено до трех позиций и один захват. Сначала перечисляются все позиции (p), далее захваты и холды (g) или твики (G) (т. е. bLpg, bLpG или bPpppg, но не bLgp или bPpgpp)

•
Позиция прогнувшись может считаться выполненной только после того, как в ней выполнено хотя бы пол винта, например, bHI — что подразумевает Полвинта назад с приземлением Свитч.
Свитч
Положение 
Код 
Стоимость
Отталкивание
-
0,09 (ставится перед кодом прыжка)

Приземление
-
0,09 (ставится за кодом прыжка)

Свитч при отталкивании или приземлении
0,18 (ставится за кодом прыжка)

Надбавка за пол (женщины)
Спортсмены женского пола получают надбавку в размере 0,15 к стоимости каждого прыжка.

Пол 
Стоимость
Мужчины
0,00
Женщины
0,15

Примеры Мужских Переворотов (Добавляется 0.15 балла для женщин
Прыжок
Код
Стоимость
Кол-во +Напр. + Поз. + Винты + Улуч. + Св. + Пол
	Назад прогнувшись
	bL
	1,05
	1,05+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00

	Назад прогнувшись
	
	
	

	с позицией
	bLp
	1,05
	1,05+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00

	Назад так
	bT
	1,05
	1,05+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00

	Бэк пак/пайк
	bP
	1,05
	1,05+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00

	Бэк пак/пайк
	
	
	

	с позицией
	bPp
	1,05
	1,05+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00

	Бэк пак/пайк с
	
	
	

	поз. и захватом
	bPpg
	1,08
	1,05+0,00+0,00+0,00+0.03+0,00+0,00

	Пируэт назад (Бэк фул)
	bF
	1,24
	1,05+0,00+0,00+0,19+0,00+0,00+0,00

	Бэк хаф (Прогнувшись)
	
	
	

	со свитчем (отталкивание)
	bHl
	1,14
	1,05+0,00+0,00+0,00+0,00+0,09+0,00

	Пируэт назад со 
	
	
	

	свитч при отталкивании и приземлении

	-bF-
	1,42
	1,05+0,00+0,00+0,19+0,00+0,18+0,00


Петля = боковое сальто вбок
Включает все Боковые прыжки. Допустимо исполнение только с одним вращением.

Боковые элементы выполняются в некоторых позициях (Прогнувшись, Группировано и/или Согнувшись). Они так же могут включать винтовые вращения ( Полвинта, Винт, Полторавинта и т.д.) и могут иметь положения улучшающие, как добавляющие позицию или захват(ы). Они так же могут включать свитч отталкивание и приземление.

Для определения Коэффициента Сложности Переворотов используется следующая формула:
Количество выполненных элементов + позиция + улучшение элемента + свитч + надбавка за пол (женщины)
Количество Элементов  (возможно исполнение только одного)

Количество 
Стоимость
• Одинарное
1,05

Направление вращения
Перевороты всегда пишутся в кодировке с маленькой буквы. Эти направления помечаются как:

Направление  
Код 
Стоимость
Боковое/Петлёй
l
0,04 (буква «l» в нижнем регистре)
Положения (относятся к переворотам назад, вперёд или боковым bL, fT)
Позиция 
Код 
Стоимость
Прогнувшись
L
0,00
Группированное
T
0,00
Согнувшись или в позиции P
0,00
Вращения (Вращения в петлях не допускаются. Тип петли с твистом оценивается как офф-аксис категории 7)

Улучшение элемента
Изменение 
Код  Стоимость
Позиция
p
0,00 (указывается после кода прыжка)

для 1 позиции надбавка к Стоимости не предусмотрена
	За 2 позиции
	Pp
	плюс 0,03

	За 3 позиции
	Ppp
	плюс 0,06

	Захват
Твик
	G
G
	0,03 (указывается после кода прыжка)

0,08 (указывается после кода прыжка)

	Позиция прогнувшись
	L
	0,00 (буква L в нижнем регистре непосредственно после кода твиста*) 


К прыжку может быть добавлено до трех позиций и один захват. Сначала перечисляются все позиции (p), далее захваты (g) или твики (G) (т.е. bLpg или bPpppg, но не bLgp или bPpgpp)

Позиция прогнувшись как улучшение элемента используется только после полтвиста, если последний исполнялся в позиции прогнувшись, например, bHI — бэк/хаф (прогнувшись) с приземлением в свитче
Свитч
Позиция          Код         Стоимость
Отталкивание


-

0,09 (ставится перед кодом прыжка)

Приземление 

-

0,09 (ставится за кодом прыжка)

Свитч (отталкивание или приземл.)-
0,18 (ставится за кодом прыжка)

Надбавка за пол (женщины)
Спортсмены женского пола получают надбавку в размере 0,15 к коэффициенту сложности каждого прыжка.
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Пол 
Стоимость
Мужчины
0,00
Женщины
0,15

Пример боковых сальто у мужчин (для женщин добавляется 0.15  к Коэффициенту Сложности)

Прыжок 
Код 
Стоимость
Кол-во +Напр. + Поз. + Винты + Улуч.. + Св. + Пол
	Пак/пайк с петлей
	lP
	1,09
	1,05+0,04+0,00+0,00+0,00+0,00+0,00

	Пак/пайк с петлей
	
	
	

	с захватом
	lPg
	1,12
	1,05+0,04+0,00+0,00+0,03+0,00+0,00

	Пак/пайк с петлей
	lPG
	1,17
	1,05+0,04+0,00+0,00+0,08+0,00+0,00

	Твик
	
	
	


Офф аксис
Офф Аксис элементы включают все вращения ВНЕ ОСЕЙ. Офф Аксис элементы также могут включать до трёх позиций и / или один захват.

Офф аксис 360: Вращение на 360 градусов по невертикальной, неинвертированной или непрямой оси.

Офф аксис 720: Вращение или комбинированная петля с вращением на 720 градусов по невертикальной, неинвертированной или непрямой оси.

Офф аксис 1080: Вращение или комбинированная петля с вращением на 1080 градусов по невертикальной, неинвертированной или непрямой оси.

Примечание.

Существует три категории прыжков офф аксис. Категория А: Д-спин / полная петля (только на 720 градусов)
Категория В:
Корк / Мисти / Био
Категория С
Родео / Флэтспин

Код прыжка офф аксис должен составляться в правильном порядке:

сначала:
количество вращений
т.е. 7o
затем:
 Улучшение
т.е. 7opG
в конце:
категория прыжка 
т.е. 7opGC
Для расчета Коэффициента сложности прыжков офф аксис используется следующая формула:

Количество Элементов  + + позиция + + Улучшение элемента + категория +
свитч + надбавка за пол (женщины)
Офф аксис
Офф аксис 
Код 
Стоимость
	•360°
	3o
	1,07

	•540°
	5o
	1,16 (5o — 1,25)

	•720A
	7oA
	1,24

	720B
	7oB
	1,28

	720C
	7oC
	1,32

	•900°
	9o
	1,33 (9o — 1,42)

	•1080°
	10o
	1,41

	Улучшение элемента
	
	

	Изменение
	Код
	Стоимость

	Позиция

Надбавка к Стоимости для 
1 и 2 позиций не предусмотрена
	p
pp
	0,00 (указывается после кода прыжка)

плюс 0,03

	За 3 позиции
Захват
	ppp
g
	плюс 0,06

0,03 (указывается после кода прыжка)

	Твик
	G
	0,08 (указывается после кода прыжка)


Офф-аксис улучшение(о)должно записываться в коде прыжка сразу после обозначения количества вращений ( 3ор, а не 3ро)
В прыжок может быть добавлено до трёх позиций и одного захвата. Все позиции (p) отмечаются сначала, затем захват (g) или твики (G) (т.е. bLpg или bPpppg, но не bLgp или bPpgpp)

	Свитч
	

	Положение
Отталкивание
Приземление
	Код
- до
- после
	Стоимость
0,09 («-» ставится перед кодом прыжка)

0,09 («-» ставится за кодом прыжка)


Свитч при отталкивании или приземлении
0,18 (ставится за кодом прыжка)

Надбавка за пол (женщины)
Спортсмены женского пола получают надбавку в размере 0,15 к коэффициенту сложности каждого прыжка.

Пол
Стоимость
Мужчины
0,00
Женщины
0.15

Примеры прыжков офф аксис, исполняемых мужчинами (для женщин к коэффициенту сложности добавляется 0,15 балла)

Прыжок
Код
Стоимость
Вращ. + Улуч. + Св. + Пол
	Офф аксис 360
	3o
	1,07
	1,07+0,00+0,00+0,00

	Офф аксис 360 с позицией
	3op
	1,07
	1,07+0,00+0,00+0,00

	Офф аксис 360 с 2 позициями
	3opp
	1,10
	1,07 +0,03+0,00+0,00

	Офф аксис 720
	7o
	1,24
	1,24+0,00+0,00+0,00

	720 A Д-спины
	7oA
	1,24
	1,24+0,00+0,00+0,00

	720 B Корк
	7oB
	1,28
	1,24+0,04+0,00+0,00


	720 C Родео
	7oC
	1,32
	1,24+0,08+0,00+0,00

	720 C Родео с позицией твик
	7opGC
	1,40
	1,24+0,08+0,08+0,00

	Офф аксис 720 с позицией
	7op
	1,24
	1,24+0,00+0,00+0,00

	Офф аксис 720 с 2 позициями
	7opp
	1,27
	1,24+0,03+0,00+0,00

	Офф аксис 720 с 2 позициями
	7oppg
	1,30
	1,24+0,03+0,03+0,00

	Офф аксис 720 с захватом
	7og
	1,27
	1,24+0,03+0,00+0,00

	Офф аксис 1080
	10o
	1,41
	1,41+0,00+0,00+0,00

	Офф аксис 1080 захват
	10og
	1,44
	1,41+0,03+0,00+0,00


Примечание.
Прыжки офф аксис с 1 (одной) позицией представляют собой ту же Коэффициент сложности, что и прыжки офф аксис без позиции и получают в результате одну оценку.

Прыжки офф аксис с более чем 1 (одной) позицией получают надбавку (оценки) в размере 0,03 за каждую позицию. 

Прыжки офф аксис с захватом получают надбавку в размере 0,03 балла.

Прямые вращения
Вращение осуществляется вокруг вертикальной оси. При этом ноги перемещаются в направлении по кругу, перпендикулярно линии падения. Следует иметь в виду, что добавление захватов к прямым вращениям должно приводить к отклонениям тела спортсмена от прямой линии (по направлению к захвату).

Вращательные маневры подразумевают все традиционные единичные и множественные вращения (геликоптеры/360). Прямой вращательный маневр может также включать в себя до трех позиций и/или один захват.

Для расчета степени сложности прыжков с вращением используется следующая формула:

Вращение + Улучшение элемента + свитч + надбавка за пол (женщины)
Количество вращений
Вращение
Код
Стоимость
•360°
3
1,05

•540°
5
1,20 (5 — 1,29)
•720°
7
1,28

•900°
9
1,37 (9 — 1,46)

•1080°
10
1,45

Улучшение элемента
Изменение
Код
Стоимость
о
	•Позиция
	р
	0,00 (указывается после кода прыжка)

	для 1 позиции надбавка к Стоимости не предусмотрена
	
	

	За 2 позиции
	pp
	плюс 0,03

	За 3 позиции
	ppp
	плюс 0,06

	Захват
•ТвикЗахват*
	g
G
	0,03 (указывается после кода прыжка)

0,08 (указывается после кода прыжка)


Буква «g» добавляется к каждому захвату в виде захватывания от середины лыжи до ботинка, кроме захватов типа кросс боди или мьют.

Буква «G» добавляется к каждому захвату за пределами середины лыж до их хвоста или носка, включая захваты кросс боди (например, мьют).
До трёх позиций и одного захвата может быть добавлено в прыжок. Все позиции (p) отмечаются сначала, затем захват (g) или твики (G) (т.е. bLpg или bPpppg, но не bLgp или bPpgpp)

	Свитч
	

	Положение
Отталкивание
	Код
- до
	Стоимость
0,09
	0,09 («-» ставится перед кодом прыжка)

	Приземление
	- после
	0,09
	0,09 («-» ставится за кодом прыжка)


Свитч при отталкивании или приземлении
0,18
(ставится за кодом прыжка)

Надбавка за пол (женщины)
Спортсмены женского пола получают надбавку в размере 0,15 к коэффициенту сложности каждого прыжка.

Пол
Стоимость
Мужчины
0,00
Женщины
0,15

Пример Прямых вращательных прыжков у мужчин (для женщин добавляется 0.15  к Коэффициенту Сложности
	Прыжок
360
	Стоимость
3
	Код
1,05
	Вращ. + Улуч. + Св. + Пол
1,05+0,00+0,00+0,00

	360 с позицией
	3p
	1,05
	1,05+0,00+0,00+0,00

	360 с двумя позициями
	3pp
	1,08
	1,05+0,03+0,00+0,00

	360 с захватом
	3g
	1,08
	1,05+0,03+0,00+0,00

	360 с захватом и твиком
	3G
	1,13
	1,05+0,08+0,00+0,00

	360 с двумя позициями и захватом
	3ppg
	1,11
	1,05+0,06+0,00+0,00

	360 с тремя позициями и захватом
	
	3pppg
	1,14+1,05+0,09+0,00+0,00

	360 со свитчем отталкивание + приземление
	-3-
	1,23
	1,05+0,00+0,18+0,00

	360 со свитчем отталкивание + приземление+ с позицией и захватом 

720
	-3 pg-
7
	1,26

1,28
	1,05+0,03+0,18+0,00
1,28+0,00+0,00+0,00


Позиция — Пояснение Кодов
Буква «р» (позиция) в качестве маневра используется только при прямых вращательных прыжках. Позиции включают все базовые элементы из прямых прыжков, так же, как и захваты. Захват выполняемый, как часть позиции не добавляет коэффициента при подсчёте сложности (DD). Если захват показан на протяжении всего прыжка, он добавляет 0.03 к DD, но только как любая иная позиция.
Судьи Прыжков должны быть согласны в определении выполненного прыжка. Если у Судей нет единого решения, Старший судья на линии принимает окончательное решение. Для Прыжков в категориях, других,  чем Прямые. Позиция или захват могут быть выполнены в любое время на протяжении прыжка.

Прямые прыжки
Прямые прыжки включают в себя все прыжки, выполняемые по вертикальной оси без вращения. Сюда входят традиционные прямые прыжки (твистер, орел, даффи и т. п.)

Спортсмен может выполнить от 1 (одного) до 5 (пяти) прямых маневров. Элементы, выполненные  сверх указанного лимита, учитываться не будут.
Надбавка за Улучшение элемента в прямых прыжках (т. е. захваты и т. п.) не предусмотрена.

5.) Прямые прыжки
Определение дано в правиле 6005.

Для расчета степени сложности прямых прыжков используется следующая формула:

Количество Элементов  + каждая позиция + свитч + надбавка за пол (женщины)
Количество Элементов 
Количество 
Стоимость
	Одиночный
	0,60

	Двойной 
	0,81

	Тройной 
	1,01

	Четыре 
	1,15

	Пять 
	1,25


Позиции (Элементы)
Позиции 
Код 
Стоимость
	Твистер
	T
	-0,03

	Орел
	S
	0,01

	Шаг
	D
	0,02

	Железный крест
	X
	0,01

	Бэкскретчер (скрест сзади)
	Y
	0,01

	Мул кик
	M
	0,01

	Козак
	K
	0,02

	Зудник
	Z
	0,00


Свитч
Положение 
Код 
Стоимость
Отталкивание
-
0,04 (ставится перед кодом прыжка) 
Приземление
-
0,04 (ставится за кодом прыжка)
Надбавка за пол (женщины)
Спортсмены женского пола получают надбавку в размере 0,15 к коэффициенту сложности каждого прыжка.

Пол 
Стоимость
Мужчины
0,00
Женщины
0,15


Примеры прямых прыжков, исполняемых мужчинами 
(для женщин к коэффициенту сложности добавляется 0,15 балла)

Прыжок 
Код
Стоимость
Кол-во + Позиции 
+Св + Пол
	Твистер
	T
	0,570
	0,60–0,03
	+0,00+0,00

	Двойной твист
	TT
	0,75
	0,81–0,03–0,03
	+0,00+0,00

	Тройной твистер
	TTT
	0,92
	1,01-0,03-0,03-0,03
	+0,00+0,00

	Орел
	S
	0,61
	0,60+0,01
	+0,00+0,00

	Двойной Орел
	SS
	0,83
	0,81 +0,01+0,01
	+0,00+0,00

	Тройной Орел
	SSS
	1,04
	1,01+0,01+0,01+0,01
	+0,00+0,00

	Тройной Шаг
	КТD
	1,07
	1,01+0,02+0,02+0,02
	+0,00+0,00

	Твистер Орел
	TS
	0,79
	0,81-0,03+0,01
	+0,00+0,00

	Твистер-Твистер- Орел
	TTS
	0,96
	1,01-0,03-0,03+0,01
	+0,00+0,00

	Шаг-Твистер- Орел
	DTS
	1,01
	1,01+0,02-0,03+0,01
	+0,00+0,00

	Железный крест-Козак-Железный крест
	XKX
	1,05
	1,01+0,010+0,020+0,010
	+0,00+0,00

	Орел -Твистер-Твистер- Орел
	STTS
	1,11
	1,15+0,01-0,03-0,03+0,01
	+0,00+0,00


6204.4.2.2
Повторения
Каждый участник должен выполнить два различных прыжка для того, чтобы оба прыжка были засчитаны. Если прыжок повторяется, то только лучше оцененный прыжок будет посчитан.

Только идентично выполненный прыжок будет считаться повторным с исключениями, указанными ниже. «Два различных прыжка» описываются как:

Перевороты (сальтовые прыжки): В этой категории допускается только 1 (один) прыжок за проезд, если не изменяется направление вращения (вперёд против назад) или добавляется полное винтовое вращение (прямой прыжок или полный винт).
Можно
Нельзя Первый прыжок
Бэк фул
Бэк фул
Второй прыжок
Фронт так
Бэк хаф
Петля:        Допускается только 1 (один) прыжок из этой категории за проезд.
Можно
Нельзя
Первый прыжок
Луп пак
Луп пак

Второй прыжок
Бэк фул
Пайк с петлей и захватом

Офф аксис:     Допускается тот же прыжок в той же категории, если вращение различается не менее чем на 180 градусов ( одинаковая система с прямыми вращениями).
Можно
Нельзя                    Первый прыжок
7o
7op                         Второй прыжок
3o
7og
Прямые вращения: При выполнении 2 (двух) прыжков этой категории, они должны отличаться друг от друга не менее, чем на 180 градусов.
Можно 
Нельзя              Первый прыжок
360
720 pp 
        Второй прыжок
720
720 pg
Прямые прыжки:
должны иметь разное количество элементов (т. е. 2 орла, 3 твистера)
Можно
Нельзя
Первый прыжок
TST
DTS
Второй прыжок  TS                   

TTT

6204.4.2.3
Исключения и замечания:
1.
Если выполнен захват в прыжке, все захваты будут являться повторениями в соответствии с правилами повторения. Например, 360 с мют захватом это повторение 360 с тэйл захватом. Кроме того, не делается различия между захватами, выполненными по технике холд или твик.
2.
Когда позиция выполняется в Перевороте, Боковом сальто, вертикальном или вне оси вращении, положение позиции внутри прыжка не изменяет прыжок.

Примечание. Изначально все захваты классифицируются как одинаковые элементы, 720 офф-аксис с 2 захватами это повтор других 720 офф-аксис с 2 различными захватами и это так же повтор если захваты меняются местами при исполнении. Аналогично будет рассматриваться выполнение захватов с техникой холд или твик.
3.
Два прыжка офф аксис будут считаться повторениями, если в них не будет присутствовать разное количество вращений не менее чем на 180 градусов.

4.
Позиции с захватом или попыткой захвата будут считаться грабом в соответствии с этим правилом.

Примечание по оценке.

Попытка захвата будет учитываться как захват в написании кода прыжка. Плохой или промазанный захват  будет считаться как захват, но реально это может быть не чисто выполненный захват и поэтому судьи соответственно оценивают полное выполнение прыжка. Если часть прыжка выполнена очень плохо или вообще сомнительно её выполнение, полная оценка будет отражать комбинированное впечатление от исполнения с пропущенным захватом. Попытка захвата никогда не должна рассматриваться как захват в технике твик.
Например, великолепно исполненный геликоптер с попыткой выполнения захвата, при котором спортсмен едва касается лыжи или вовсе не смог ее коснуться, по общим результатам оценки прыжка будет классифицироваться как очень плохой (0,0–0,5) или плохой (0,6–1,0).

6204.4.2.4
Различные группы прыжков в могуле приведены ниже (с примерами):
1.
Перевороты
2.
Перевороты включают все сальтовые прыжки. Возможно выполнение только переворотов с одним вращением.

3.
Петли включают в себя все боковые прыжки. Возможно выполнение только боковых прыжков с одним вращением.

4.
Прямые вращения (геликоптеры/360/720). Прямые вращения подразумевают все традиционные одинарные и множественные вращения (геликоптеры//360/540/720 и т. д.). Прямые вращательные элементы могут также включать в себя до 3 (трех) позиций и/или 1 (один) захват.
5.
Офф аксис (Д-спин, корк, мисти) включают в себя все традиционные одинарные и множественные элементы вне осей (360/540/720 и т. д.)

6.
Прямые (орел, козак, зудник, шаг, бэкскретчер, мул кик, железный крест, твистер и т. п.: от одинарных до пятерных). Прямые прыжки включают в себя все прыжки, выполненные по вертикальной оси без вращения. Сюда входят традиционные прямые прыжки (твистер, орел, шаг и т. п.) Спортсмен может выполнить от 1 (одного) до 5 (пяти) прямых элементов. Элементы сверх указанного лимита учитываться не будут. Надбавка за улучшение элемента в прямых пряжках (т. е. захваты и т. п.) не предусмотрена.
Примечание. Захват, не может выполняться как одиночный элемент. Они  могут быть частью положения в прямых или вне осей вращениях. Захват выполняется так, что бы не было сомнений, что это именно захват. Держать его необходимо столько, что бы судьи могли чётко определить его.
6204.4.2.5
Полный контроль
Полный контроль должен быть продемонстрирован после каждого прыжка, результатом чего является контроль в поворотах. Это важно поскольку  сразу определяется направление приземления. Оно должно оставаться на линии спада. Если участник теряет лыжи во время прыжка прыжок по-прежнему должен быть оценен.
Если участник перепрыгивает луч на линии финиша он не получает баллов за время. Если участник приземляется с как минимум одним лыжным ботинком на или перед линией финиша, прыжок засчитывается.

6204.4.2.6
Падения после прыжков
-
прыжки оцениваются выше при безопасном, контролируемом приземлении.

-
если приземление отсутствует, это влияет на оценку прыжка.

-
падения и касания тоже отражаются на оценке.

6204.4.2.7
Основные определения в прыжках
Центр равновесия: находится в центре тяжести, где пересекаются три оси.

Точка равновесия: находится в том месте, где воздействующие на тело силы равны динамической энергии тела.

Части тела: тело условно делится на несколько частей; верхняя часть и нижняя часть являются основными частями.

Вертикальная ось: проходит от верха туловища к ногам через точку равновесия.

Горизонтальная ось: проходит с одного бока к другому через точку равновесия.

Продольная ось: проходит от передней части тела к задней его части через точку равновесия.

Наклонная ось: одна или более осей вращения, находящаяся под углом менее 90 градусов к направлению вращения.
Офф аксис: вращение вокруг основной оси с наклоном к оси.
Направление движения: основное направление движения представляет собой горизонтальную плоскость, проходящую через точку равновесия. Также происходят поперечные движения вокруг частей тела при сгибании и разгибании.

Плоскость: тело проходит через три плоскости в процессе динамического движения: вертикальная плоскость, поперечная плоскость и горизонтальная плоскость.

Сгибание: уменьшение угла между сочленениями или частями тела.

Разгибание: увеличение угла между сочленениями или частями тела.

Вращение: увеличение или уменьшение углов между частями тела.

Градусы вращения: количество вращений или их частей вокруг оси, выраженных в градусах вращения.

Основная ось: действия тела, связанные с вращением по первой оси.

Вторичная ось: действия тела, связанные с вращением по дополнительной оси.

Захваты: выполняются при сгибании тела; часть лыжи захватывается рукой или руками.

Холды: выполняются при сгибании тела; часть лыжи или лыж захватывается одной или двумя руками, а затем удерживается в течение некоторого времени.

6204.4.2.7.1
Сальто назад
Сальто назад в группировке (Бэк Так). Отталкивание производится вверх и назад, после чего начинается основное вращение по горизонтальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела. В группировке происходит сгибание верхней и нижней части тела в области пояса. Тело разворачивается назад на 360 градусов, после чего спортсмен распрямляется и готовится к приземлению.
Сальто назад прогнувшись (Бэк Лэйаут). Отталкивание производится вверх и назад, после чего начинается основное вращение по горизонтальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела. Тело разворачивается назад на 360 градусов, после чего спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
Сальто назад с винтом (Бэк фул). Отталкивание производится вверх и назад, после чего начинается основное вращение по горизонтальной оси. Происходит дополнительное вращение верхней части тела по вертикальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела. Происходит полное разгибание верхней и нижней части тела в области пояса. Тело поворачивается назад на 360 градусов по основной оси и на 360 градусов по второстепенной оси, после чего спортсмен разгибается и готовится к приземлению.
Двойной винт (Дабл фул). Отталкивание производится вверх и назад, после чего начинается основное вращение по горизонтальной оси. Происходит дополнительное вращение верхней части тела в вертикальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела. Происходит полное разгибание верхней и нижней части тела в области пояса. Тело поворачивается назад на 360 градусов по горизонтальной оси и на 720 градусов по вертикальной второстепенной оси, после чего спортсмен разгибается и готовится к приземлению.
6204.4.2.7.2
Переворот вперед 
Одно полное вращение вперед по горизонтальной оси.

Сальто вперед в группировке (Фронт так). Отталкивание производится вверх и вперед, после чего начинается основное вращение по горизонтальной оси. Далее происходит сгибание верхней и нижней части тела. Верхняя и нижняя части тела сгибаются в позицию так. Тело разворачивается вперед на 360 градусов, после чего спортсмен распрямляется и готовится к приземлению.
6204.4.2.7.3
Боковое сальто
Одно полное вращение вбок по поперечной оси.

Петля. Отталкивание производится вверх и вбок, после чего начинается основное вращение по поперечной оси. Верхняя и нижняя части тела распрямляются или переходят в свободное положение, после чего осуществляется вращение. Тело разворачивается всего на 360 градусов, после чего спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
Луп фул. Отталкивание производится вверх и вбок, после чего начинается основное вращение по поперечной оси. Верхняя часть тела также начинает вращение по второстепенной вертикальной оси, после чего распрямляется в свободную позицию. Тело разворачивается в целом на 360 градусов по поперечной оси и на 360 градусов по вертикальной оси. После этого спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
6204.4.2.7.4
360:
Одно полное вращение по вертикальной оси в прямом положении тела.

360 Отталкивание производится вверх и вертикально, после чего начинается основное вращение по вертикальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела и вращение. Тело разворачивается на 360 градусов, после чего спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
720 Отталкивание производится вверх и вертикально, после чего начинается основное вращение по вертикальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела и вращение. Тело разворачивается на 720 градусов, после чего спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
1080 Отталкивание производится вверх и вертикально, после чего начинается основное вращение по вертикальной оси. Далее происходит распрямление верхней и нижней части тела и вращение. Тело разворачивается на 1080 градусов, после чего спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
6204.4.2.7.5
7O (общий)
Отталкивание производится вертикально вверх или вертикально вниз, после чего начинается основное наклонное вращение вне вертикальной оси. Верхняя и нижняя части тела вращается по направлению движения. Далее тело переходит в свободное положение при продолжении вращения. Всего тело поворачивается на 720 градусов. После это спортсмен сгибается и готовится к приземлению.

Корк 7. Отталкивание производится вертикально вверх или вбок, после чего начинается основное наклонное вращение вне вертикальной оси. Верхняя часть тела ведет, нижняя следует за ней. Тело далее переходит в свободное положение при продолжении вращения. Тело поворачивается всего на 720 градусов. После это спортсмен сгибается и готовится к приземлению.
Мисти 7. Начинается с переднего вращения по горизонтальной/диагональной оси (горизонтальная ось является основной, а вертикальная — второстепенной); выполняется фул твист и хаф. Происходит вращение, при котором голова уходит вниз, а бедра поднимаются вверх.
Родео 7. Отталкивание производится вертикально вверх и вбок, после чего начинается основное наклонное вращение вне вертикальной оси на 180 градусов. Далее тело переходит в свободное положение (спина по направлению движения вниз). Верхняя часть тела задает движение, нижняя часть тела следует за верхней, после чего происходит вращение на 540 градусов. После это спортсмен сгибается и готовится к приземлению.

6204.4.2.7.6
ЗАХВАТЫ
Захваты первой категории более простые и зависят от местоположения захвата

(Дополнительная оценка = +0,03):

Сейфити. Тело в положении пак, рука удерживает свою сторону лыжи непосредственно под ботинком.

Джэпэн. Рука отводится за спину, для удержания внутренней стороны противоположной лыжи непосредственно за ботинком.

Луи Кэнг. Захват сейфити, при котором свободная нога остается прямой. Рука удерживает свою часть лыжи непосредственно под ботинком. В это время другая нога остается прямой.
Захваты второй категории более сложные и зависят от местоположения захвата

(Дополнительная оценка = +0,08):

Захваты второй категории более сложны в выполнении ввиду своего местоположения. Эта категория превосходит по сложности первую, поскольку спортсмену требуется время для выполнения захвата, а место, до которого спортсмену нужно дотянуться, находится дальше от лыжного ботинка или поперек тела спортсмена.

Захваты этой категории:
Мьют. Лыжи скрещены, спортсмен рукой держит лыжу у передней части крепления и подтягивает ее кверху. Одновременно спортсмен распрямляет спину.
Тейлзахват. Лыжи скрещены, спортсмен хватает лыжу за креплением и отталкивает ее вовне.

Трак драйвер. Тело находится в положении согнувшись, ноги прямые. Спортсмен руками хватает носки обеих лыж. Каждая рука удерживает носок одной лыжи. Выглядит таким образом, как если бы спортсмен держал руль.
6204.5
Скорость (25% от общей оценки)
Мин. = 0.0 / Макс. = 7.5
Скорость представляет собой количество времени, за которое выполняется проезд. Отсчет времени начинается с момента, когда спортсмен покидает стартовую калитку, и заканчивается при пересечении спортсменом финишной черты. Баллы, которые выставляются за временной результат, называются баллами за время. Их расчет производится следующим образом:
6204.5.1
Установочное время
Установочное время для соревнований по могулу составляет 8,2 м/с для женщин и 9,7 м/с для мужчин. Эти показатели являются базовыми при расчете установочного времени для конкретной трассы.

6204.5.2
Высчитывание скорости (одинаково для 5 или 7 судей)
Соответствие установочному времени дает 6,0 балла. Этот показатель составляет 80% от максимальной оценки за время, которую может получить спортсмен (если каждый из трех судей даст оценку 2,5, что составит 7,5 максимальных баллов за скорость), Количество баллов за скорость определяется следующим образом: шаг нарастания или уменьшения времени в размере 1,0 процента относительно установочного времени равен 0,12 балла. Время, меньшее установочного, дает оценку, превышающую 6,0 балла, но не более 7,5. Время, превышающее установочное, дает оценку менее 6,0 балла, но не менее 0. Результат округляется до двух знаков десятичной дроби.
Пример:
Длина трассы = 220 м

Установочная скорость (муж.) = 9,7 м/с

Установочное время = 22,68 с

22,68 секунд = 6,0 балла (80 % от максимально доступной оценки)

1. Разница между временем, показанным спортсменом, и установочным временем.

2. Расчет шага в размере 1,0% от установочного времени.

3. Каждый 1,0% дает 0,12 балла в большую или меньшую сторону от 6,0.

Формула:
Баллы за время легко подсчитываются по следующей формуле («Grange Formula»):
Баллы за время = 18,00 – 12 X Время спортсмена
Установочное время

6204.5.3
Высчитывание скорости (одинаково для 5 или 7 судей)
Баллы за скорость должны основываться на ФИС формуле подсчёта скорости используя длину трассы и угол наклона.

6204.6
Сбавки
6204.6.1
Сбавки в оценке поворотов
«Сбавки» это категория включающая только (1) падения, (2) полные остановки, (3) перерывы в спуске и боковые соскальзывания вниз по склону. Все другие ошибки отражаются в оценке категории Повороты.

Заминки не должны касаться остановок и падений и влиять на категорию сбавок за три перечисленные категории. Они касаются только поворотов.

1,4
Любая полная остановка.
1,5–1,1
Полное падение без остановки или  перерыв связанный со скольжением вниз по линии спада, близкое к полной остановке.
0,8–1,0
Сильное касание или передний кувырок или перерыв связанный со скольжением вниз по склону.
0,6–0,7
Среднее касание без остановки.
0,1–0,5
Слабое касание без перерыва в спуске.

Определения
Лёгкое касание: Моментальное касание одной или двумя руками. 
Среднее касание: Касание попой или рукой(ами).

Сильное касание: боковое или спиной касание снега или кувырок вперёд.   Полное падение: Полный контакт тела, нет веса на лыжах. 
Полная остановка: Полная остановка по любой причине.
Примечания
1.  Оценка по этой категории не снижается в тех случаях, когда не было полной остановки, касания склона или соскальзывания вниз по склону. Все ошибки, не связанные с остановкой, касанием склона или соскальзыванием вниз по склону, относятся к категории «Повороты». Пример: участник потерял контроль и проехал на пятках 2 ворот без поворотов.
Максимальная оценка за повороты = 4,0.
В вышеуказанной категории снижения оценок — отметки отсутствуют.
2.  Участник потерял баланс после прыжка и упал спиной, затем немедленно поднявшись продолжил спуск не нарушая линию спада.

Сбавка = 0,8 —1,0 без влияния на оценку за повороты.
3. Участник потерял контроль и сделал траверс под углом 90 градусов, но не остановился, почти коснулся или возможно затормозился. Балл за время отражает потерю линии спада, потерю контроля и (если определено) проезд без поворотов контрольные ворота.

4.  Участник  полностью упал и проскользил вниз 2 ворот до остановки, затем продолжил спуск.

Максимальная оценка за повороты = 4,0. Сбавка = 1,5.
5.  Участник потерял контроль на одни ворота и затем проскользил вниз по склону почти до полной остановки (без касания), затем закончил проезд.

Максимальная оценка за повороты = 4,5. Сбавка = 1,1–1,4.
6204.6.2
Сбавка за повороты
Оценки за повороты снижаются при прохождении определенных мест трассы, в которых спортсмен не осуществляет поворот из-за потери контроля над движением (включая падения) или просто проезжает вдоль по трассе.
Сбавка также производится за отклонения от линии спада, как указано ниже.
Отклонения от линии спада учитываются как снижение оценки в размере 
0,3 балла за каждое полное отклонение.
В прочих случаях оценки снижаются в силу факторов, которые вызвали отклонение.
Отклонения от линии спада могут представлять собой в большей или меньшей степени изменения линии спада и оцениваются соответствующим образом. Спортсмен, вернувшийся на линию спада после отклонения от нее, получает аналогичное снижение оценки за повторное отклонение.
Примечание. Наиболее часто оценка снижается после второго прыжка, когда спортсмен делает меньше поворотов или прекращает поворачивать полностью. За каждую часть трассы (10 %), которую спортсмен не прошел должным образом, оценка снижается на 0,5 балла. Если спортсмен делает повороты с незначительным использованием карвинга, это учитывается при снижении оценки. Например, спортсмен сделал несколько поворотов на последнем отрезке, поэтому снижение оценки составляет 0,3 балла вместо 0,5. Снижение оценки может накапливаться. Если спортсмен упал или проехал полностью одни контрольные ворота, снижение оценки составит 5 баллов. Если спортсмен допускает полное отклонение от линии спада и не осуществляет повороты, оценка снижается за отклонение от линии спада и за непрохождение отрезка трассы.
6204.6.3
Определение первенства при равенстве баллов в индивидуальном могуле
6204.6.3.1
При 5 судьях
Определение первенства должно происходить через сравнение общей оценки с базовой  оценкой, где  подсчитываются  баллы  для каждой оценки, как  показано ниже под чертой, причем оценка округляется до двух десятичных знаков.

Каждый судья рассчитывает полную оценку за повороты следующим образом: оценка за Повороты плюс одна треть средней (арифметическое среднее) оценки за Прыжок плюс одна треть оценки за Скорость. Результат округляется до двух десятичных знаков.
Оценка 1
Оценка 2
Оценка 3

J1+ (J4+J5)/6 +
J2 + (J4+J5)/6 +
J3 + (J4+J5)/6 +
(баллы за скорость)/3
(баллы за скорость)/3
(баллы за скорость)/3
В случае неоднократного повторения равенства баллов, место определяется путём складывания общих оценок попарно и сравнивая их, как показано ниже:

Лыжник, при определении первенства за наиболее  высокую общую оценку получает 0,5 очка , соответственно за низкую – 0  очка.

После сравнения оценок у каждого спортсмена, очки должны быть сложены вместе и лыжник, получивший наибольшее количество очков, становится победителем.

В случае, если после этой процедуры положение не изменилось, то участники занимают одинаковые места.

т.е.:
Спортсмен  1    7,03   6,83 7,33       1,5

Спортсмен  2   7,23   6,83  7,03       1,5

Спортсмен  1   7,03   6,83  7,33       2

Спортсмен  3   6,76   7,16  7,16       1

Спортсмен  2   7,23   6,83  7,03       1

Спортсмен  3   6,76   7,16  7,16       2

1 место
Спортсмен 1
Итого: 3,5
2 место
Спортсмен 3
Итого: 3,0
3 место
Спортсмен 2
Итого: 2,5
6204.6.3.2
Формат судейства
Определение первенства производится путем сравнения с полной оценкой. Каждая строка приведенного ниже расчета округлена до двух десятичных знаков.

Каждый судья рассчитывает полную оценку за повороты следующим образом: оценка за Повороты плюс одна треть средней (арифметическое среднее) оценки за Прыжок плюс одна треть оценки за Скорость. Результат округляется до двух десятичных знаков.
	Оценка 1
	Оценка 2
	Оценка 3
	Оценка 4
	Оценка 5

	J1+ (J6+J7)/6 +
	J2 + (J6+J7)/6 +
	J3 + (J6+J7)/6 +
	J4 + (J6+J7)/6 +
	J5 + (J6+J7)/6 +

	(баллы за скорость)/3
	(баллы за скорость)/3
	(баллы за скорость)/3
	(баллы за скорость)/3
	(баллы за скорость)/3


В случае неоднократного повторения равенства баллов, место определяется путём складывания общих оценок попарно и сравнивая их, как показано ниже:

Лыжник, при определении первенства за наиболее  высокую общую оценку получает 0,5 очка , соответственно за низкую – 0  очка.

После сравнения оценок у каждого спортсмена, очки должны быть сложены вместе и лыжник, получивший наибольшее количество очков, становится победителем.

В случае, если после этой процедуры положение не изменилось, то участники занимают одинаковые места.

т. е.:    
	Спортсмен 1
	7,03
	6,83
	7,33
	6,83
	7,23
	2,5

	Спортсмен 2
	7,23
	6,83
	7,03
	7,33
	6,83
	2,5

	Спортсмен 1
	7,03
	6,83
	7,33
	6,83
	7,23
	4

	Спортсмен 3
	6,76
	7,16
	7,16
	6,56
	7,16
	1

	Спортсмен 2
	7,23
	6,83
	7,03
	7,33
	6,83
	2

	Спортсмен 3
	6,76
	7,16
	7,16
	6,56
	7,16
	3


1 место
Спортсмен 1
Итого: 6,5
2 место
Спортсмен 2
Итого: 4,5
3 место
Спортсмен 3
Итого: 4,0
6204.7
Специальные процедуры: Могул
6204.7.1
Потеря лыж(и) и остановки
Если участник теряет лыжу до линии финиша он может финишировать на одной лыже. Он будет оценен согласно его выступлению.  Если спортсмен не одел лыжу в течение 10 секундного интервала времени и не продолжил спуск, он будет оценен до этого момента (за время 0 баллов).Если спортсмен теряет обе лыжи, то он будет оценен до этого момента (за время 0 баллов).Если спортсмен останавливается на склоне более чем на 10 секунд, его выступление оценивается до этого момента. Спортсмен должен покинуть   склон как можно быстрее.
6204.7.2
Число акробатических прыжков
На международных соревнованиях в проезде предусмотрено два прыжка. Рекомендуемое количество прыжков не ограничивает спортсмена, а указывает количество прыжков, подлежащих оценке. Например, если жюри рекомендовало 2 прыжка, то спортсмен, который выполнил только один, может получить максимально 50% от возможной оценки за прыжки. Прыжки, превышающие рекомендованное число, отбрасываются в порядке от низшей к более высокой оценке. При повторении одного прыжка оценивается тот, который был лучше исполнен. К примеру, если рекомендовано два прыжка, а спортсмен выполнил три,  судьи отбрасывают самую низкую оценку за прыжок. Однако, спортсмен должен быть внимательным и не превышать число прыжков настолько, чтобы у судей, оценивающих повороты, это  не отразилось негативно на оценке за поворот.
6205
Расчеты по могульным соревнованиям

6205.1
Расчет оценок

6205.1.1
Формулы расчета оценок (7 судей)
•
Повороты = J1+J2+J3+J4+J5  —  высшая оценка — низшая оценка

•
Оценка за прыжки = (INT(Прыжок1_КТ * Прыжок1_Форма * 100)/100) + (INT(Прыжок2_КТ * Прыжок2_Форма * 100)/100)

•
Прыжок = INT((J6+J7)/2)* 100) / 100

•
Оценка за время = MAX(MIN(INT((13.625  —  (8* Время спортсмена) / Установочное время)*100)/100,7.5),0)

•
Оценка = Повороты + Прыжки + Баллы за время

6205.1.2
Формулы расчета оценок (5 судей)
•
Повороты = J1+J2+J3

•
Оценка за прыжки = (INT(Прыжок1_КТ * Прыжок1_Форма * 100)/100) + (INT(Прыжок2_КТ * Прыжок2_Форма * 100)/100)

•
Прыжок = INT((J4+J5)/2 * 100) / 100

•
Оценка за время = MAX(MIN(INT((13.625  —  (8* Время спортсмена) / Установочноe время)*100)/100,7.5),0)

•
Оценка = повороты + прыжки + баллы за время

6205.1.3
Формулы расчета оценок (3 судей)
•
Повороты = J1+J2+ ((J1+J2)/2)

•
Оценка за прыжки = (INT(Прыжок1_КТ * Прыжок1_Форма * 100)/100) + (INT(Прыжок2_КТ * Прыжок2_Форма * 100)/100)

•
Прыжки = J3

•
Оценка за время = MAX(MIN(INT((13.625  —  (8* Время спортсмена) / Установочноe время)*100)/100,7.5),0)

•
Оценка = повороты + прыжки + баллы за время

6205.1.4
Пояснения к функциям:
•
INT = целая функция: возвращает целую часть числа.

•
МАХ = максимальная функция: возвращает максимальное значение выражения.

•
MIN = минимальная функция: возвращает минимальное значение выражения.

6300
ПАРНЫЙ МОГУЛ

6301
Описание
Соревнования парного могула состоят из отборочных раундов, где два лыжника соревнуются за выход в следующий раунд до финала, показывая на крутом могульном курсе отличную технику поворотов, прыжковых манёвров и скорость.
6302
Отбор пар для заездов
См. раздел 4305 Международных правил проведения соревнований (ICR).

6303
Процедура начисления очков
В парном могуле,  каждый судья должен  отдавать  предпочтение спортсмену наиболее полно выполнившему требования указанные в Правиле 6204, Судейские критерии для могула, и  показывать  в каждом раунде отбора парного могула полное соответствие и компетентность.

Проигрывающий выбывает, а выигрывающий двигается в следующий раунд соревнований до финала. См. правило 6304, в рамках которого изложены дополнительные процедуры, относящиеся к соревнованиям.

6304
Судейские процедуры в системе парного могула
6304.1
Парный могул

Судейские критерии, используемые в парном могуле с выбыванием должны быть те же, что и изложенные ранее в правиле 6204.1 «Повороты», 6204.2 и 6305.4 «Прыжки». Скорость определяется в порядке сравнения относительных показателей времени согласно пункту правил 6304.2.3.

6304.1.1
Работа 5 судей на линии
Линия из 5 судей даёт оценки, исходя из следующих специфических обязанностей для каждого судьи:

ПРЫЖКИ
- 1 (один судья) СКОРОСТЬ
- 1 (один судья) ПОВОРОТЫ
- 2 (двое судей) ЗА ВСЁ
- 1 (один судья) 
J1
J2
J3
J4
J5
Повороты
Повороты
Скорость Прыжки      За Всё
Скорость определяется в порядке сравнения относительных показателей времени согласно пункту правил 6304.2.3.

6304.1.2
Работа 7 судей на линии
Линия из 7 судей даёт оценки, исходя из следующих специфических обязанностей для каждого судьи:

ПРЫЖКИ
 — 2 (двое) судей
СКОРОСТЬ (тай-брейк, повороты)
— 1 (один) судья

ПОВОРОТЫ
— 4 (четверо) судей
J1
J2
J3
J4
J5
J6
J7
Повороты
Повороты
Повороты
Повороты
Прыжки
Прыжки
Скорость
* Скорость определяется в порядке сравнения относительных показателей времени согласно пункту правил 6304.2.3. Оценка за повороты, выставленная судьей, используется только для определения первенства при равенстве баллов согласно положениям пункта правил 6304.2.1.2.

6304.2
Система парного могула

В системе парного могула каждый судья имеет ряд карточек, который не виден,  пока Старший судья не объявит "судьи готовы к  голосованию". После этого каждый судья поднимает показку так, чтобы её могли видеть зрители, спортсмены, информатор и счётчик, пока старший судья не объявит "карточки опустить". 

Показки должны быть круглыми, примерно 25 см. в диаметре с рукояткой длинной около 50 см.  Показки должны  разделяться  по формату соответственно соотношению (5-0, 4-1, 3-2, 2-3, 1-4, 0-5), окрашенные в цвета красный и/или синий на обеих сторонах,  в соответствии с возможностью голосования  судей
Перед каждым судьёй должны находиться  дощечки,  показывающие оценочные обязанности (Т-повороты, А-прыжки, S-скорость, О- За всё).

6304.2.1
Процедура начисления очков
Каждый судья имеет в целом 5 возможных вариантов голосования с возможными вариантами  5-0, 4-1, 3-2, 2-3, 1-4,   или   0-5   для красного или синего курса. Результаты в 25 или 35 голосов определяется в результате следующего распределения голосов:

7 судей 


5 Судей
Повороты 1:
5 голосов
Повороты 1
5 голосов 
Повороты 2:
5 голосов
Повороты 2
5 голосов 
Повороты 3:
5 голосов
Прыжки
5 голосов 
Повороты 4:
5 голосов
Скорость
5 голосов
Прыжки 1:
5 голосов
За всё
3 голоса Повороты 

Прыжки 2:
5 голосов

1 голос за прыжки, 1 голос за скорость
Скорость:
5 голосов

Итого:
35 голосов

25 голосов
Счётчик должен находиться на судейской вышке и помогать старшему судье  в  подсчёте  всех  голосов. Результат заносится в судейский бланк и объявляется незамедлительно. Победителем каждого раунда становится спортсмен, набравший простое большинство голосов.
Счётчик также ответствен за внесение в судейский бланк всех решений судей.

6304.2.1.1
Определение первенства при равенстве баллов  в парном могуле при 5 судьях
При необходимости, в парном могуле при 5 судьях производится определения первенства при равенстве баллов. При необходимости определения первенства при равенстве баллов по скорости судья За всё, имеет 4 голоса, что дает 19 возможных голосов. При необходимости определения первенства при равенстве баллов по прыжкам (прыгали спортсмены или нет), судья За всё, имеет 4 голоса, что дает 19 возможных голосов. При необходимости определения первенства при равенстве баллов по скорости и по прыжкам, судья За всё, имеет 3 голоса, что дает 13 возможных голосов.
6304.2.1.2
Определение первенства при равенстве баллов в парном могуле при 7 судьях
При необходимости определения первенства при равенстве баллов спортсмен с самым большим количеством голосов судьи за повороты получает высшую оценку. Если это не решает вопрос равенства баллов, высшую оценку получает спортсмен, получивший самое большое количество голосов судей за повороты. Если при этом вопрос не решается, результат определяется решением судей поворотов при равенстве баллов.
6304.2.1.3
Равенство результатов
Если при оценке последнего места результаты оказываются равными, в финалах могульных соревнований применяются следующие правила: при равенстве результатов двух спортсменов (8 место у женщин и 16 место у мужчин) между ними сразу производится состязание до первого двойного раунда. Победитель переходит в первый двойной раунд. При равенстве результатов более двух спортсменов, т.е. трех спортсменов при борьбе за 8 место у женщин, каждый из них производит проезд, победитель которого переходит в следующий круг.
6304.2.2
Хронометраж
Электронный хронометраж должен использоваться на каждом старте  Система хронометража должна монтироваться на обоих склонах так, чтобы можно было подсчитать разницу во времени между спортсменами. Судейские баллы начисляются следующим образом:
•
Разница времени спортсменов в пределах 0,74 секунды:
= 3/2

•
Разница времени в пределах от 0,75–1,49 секунды:
= 4/1

•
Разница времени 1,5 секунды и более:
= 5/0

6305
Специальные процедуры: Парный могул

6305.1
Потеря лыж(и) и остановки

Если участник теряет лыжу до линии финиша он может финишировать на одной лыже. Он будет оценен согласно его выступлению.  Если спортсмен не одел лыжу в течение 10 секундного интервала времени и не продолжил спуск, он будет оценен до этого момента (за время 0 баллов).Если спортсмен теряет обе лыжи, то он будет оценен до этого момента (за время 0 баллов). Если спортсмен останавливается на склоне более чем на 10 секунд, его выступление оценивается до этого момента. Спортсмен должен покинуть   склон как можно быстрее.
6305.2
Число акробатических прыжков
На международных соревнованиях в проезде предусмотрено два прыжка. Рекомендуемое количество прыжков не ограничивает спортсмена, а указывает количество прыжков, подлежащих оценке. Например, если жюри рекомендовало 2 прыжка, то спортсмен, который выполнил только один, может получить максимально 50% от возможной оценки за прыжки. Прыжки, превышающие рекомендованное число, отбрасываются в порядке от низшей к более высокой оценке. При повторении одного прыжка оценивается тот, который был лучше исполнен. К примеру, если рекомендовано два прыжка, а спортсмен выполнил три,  судьи отбрасывают самую низкую оценку за прыжок. Однако, спортсмен должен быть внимательным и не превышать число прыжков настолько, чтобы у судей, оценивающих повороты, это  не отразилось негативно на оценке за поворот.

6305.3
Соревнования парного могула на кубках мира
Система парного старта в парном могуле установлена Правилами и Техническим подкомитетом. Курс (синий или красный) выбирается путём подбрасывания монетки. Это делает стартёр немедленно   перед стартом участников.
6305.4
Оценка прыжков в соревнованиях парного могула
6305.4.1
Оценка прыжков
Судьи прыжков основываются на критериях одиночного могула (качество, прыжок спонтанность), так же, как сложность и разнообразие. Участники могут повторять прыжки, но судьи будут сравнивать разнообразие среди участников заезда. Разнообразие выражается в различном количестве фигур и в различных типах прыжков.



















































